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Vorwort

ActiveBook

Interaktives
Training

Liebe Eltern, liebe Lehrer,

mit diesem Buch kdénnen sich Schilerinnen und Schiiler der

3. Klasse auf die Vergleichsarbeiten im Fach Deutsch vorbereiten
und das spezielle Ubungsformat der Vergleichsarbeiten kennen-
lernen. AuBerdem bietet das Buch die Méglichkeit, alle Inhalte des
Deutschstoffs von der 1. bis zum Ende der 3. Klasse zu wieder-
holen. Es ist daher ideal fur den Start in die 4. Klasse geeignet.

Die Vergleichsarbeiten werden zentral gestellt und im Frihjahr des
3. Schuljahres geschrieben. Sie werden durchgefihrt, um zu
Uberprifen, ob die Leistungen der Schiller*innen den Anforderungen
der Bildungsstandards entsprechen und um die Unterrichtsqualitét
Zu verbessern.

Im ersten Teil des Buches finden Sie Ubungsaufgaben. Diese sind
in finf Kompetenzbereiche aufgeteilt (vgl. Inhalt). So kénnen die
Kinder bestimmte Bereiche gezielt trainieren. Die Beispieltests im
zweiten Teil sind so konzipiert, dass sie in Umfang und Schwierig-
keitsgrad einer offiziellen Vergleichsarbeit entsprechen.

Zu diesem Buch gibt es ein ,ActiveBook", das Sie online anrufen
kénnen (siehe Farbseiten am Anfang des Buchs). Damit kénnen die
Kinder viele Aufgaben aus dem Ubungsteil interaktiv bearbeiten.
Sie erhalten Hinweise zum L&sen der Aufgaben, eine sofortige
Ergebnisauswertung und ein Feedback durch Smileys. Auch die
Hordateien kdnnen dort abgespielt werden.

Die Arbeit am Computer, Laptop oder Tablet macht den meisten
Kindern groBen SpaB und motiviert zum Uben. Zudem trainieren die
Kinder so den Umgang mit digitalen Medien — eine wichtige Grund-
lage fir die weitere schulische und berufliche Laufbahn.

Da die Beispieltests im Rahmen einer prufungsdhnlichen Situation
gelbt werden sollten, gibt es dazu keine interaktiven Aufgaben.

Die Schiler*innen sollten erst in oder nach den Weihnachtsferien
beginnen, mit dem Buch zu arbeiten, da manche Inhalte sonst noch
nicht aus dem Unterricht bekannt sind. Es ist gut, wenn sie die
Aufgaben zundchst alleine bearbeiten und ihre Ergebnisse mdglichst
selbststdndig mithilfe der L6sungen im Buch kontrollieren. Erst
wenn danach noch etwas unklar ist, sollten Sie helfen.

Ich winsche Ihnen und lhrem Kind bzw. lhren Schilerinnen und
Schiilern viel SpaB und Erfolg bei der Arbeit mit diesem Buch.

Uicote yﬁ_

Nicole Melcher


https://www.stark-verlag.de/594401D?utm_source=produktseite&utm_medium=pdf&utm_campaign=leseprobe



https://www.stark-verlag.de/594401D?utm_source=produktseite&utm_medium=pdf&utm_campaign=leseprobe

Erster Kompetenzbereich: Lesen

Text 2

Ve

eriksburg 29.8.-2.9.

end unserer traditionellen Ritterspiele
hen for Kinder. Angebott-.:n werden
der Stadt Frederiksburg.

Ritterspiele auf schloss Fred

Auch in diesem Jahr gibt es \_Nahr
wieder viele Aktionen zu_m Mltma\c; 1o
die Aktionen von verschiedenen Vere

w Wappen herstellen

Zeit und Ort 30. August, 15.00 Uhr bis 16.30 Uhr,
Treffen am Museumseingang

Programm Wir schauen uns zundéchst im
Schlossmuseum die ausgestellten
Wappen an. Eine Museumsmitar-
beiterin wird uns die Symbole und
Farben auf den Wappen erkléren.
AnschlieBend werden wir im
Werkkeller der Frederiksburg
ein eigenes Wappen aus
Sperrholz herstellen.

Alter Kinder ab 7 Jahren
Anbieter Heimatverein,
Leiterin Beate Nisius
Kosten 3,00€
Anmeldung Anmeldung erforderlich im Buro

des Heimatvereins, (")ffnungszeiten:
Montag und Mittwoch, 16.00—18.00 Uhr

m Spielen wie die Ritter

Zeit und Ort Jeden Tag von 14.00 Uhr bis 15.00 Uhr,
Treffen an unserem Stand im Burghof,
bei schlechtem Wetter im Haupthaus, Zimmer 1

Programm Wir lernen verschiedene Spiele aus der Zeit der Ritter kennen
und spielen. Am letzten Veranstaltungstag fihren wir ein groBes
Ringstechen-Turnier durch.

Alter Kinder von 8 bis 10 Jahren

Anbieter Mittelalterverein Frederiksburg, Leiter: Martin Steffen

Kosten Es werden gerne Spenden fir den Verein entgegengenommen.
Anmeldung nicht erforderlich
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Erster Kompetenzbereich: Lesen

m Ein Burgfraulein im Mittelalter

Zeit und Ort

Programm

Alter

Anbieter

Kosten

Anmeldung

Axtion

Zeit und Ort

Programm

Alter

Anbieter

Kosten

Anmeldung

29. August, 15.00 Uhr bis 17.00 Uhr,
Treffen im Haupthaus, Zimmer 3

Wir schauen uns einen Film Uber das Leben eines jungen
Burgfréuleins im Mittelalter an. Danach durft ihr das passende
Kostiim aus unserem Fundus anprobieren und wir ilben eine
Modenschau ein. Diese findet dann am nachsten Tag um
15.00 Uhr auf der groBen Biihne der Burg statt.

Mdadchen ab 9 Jahren

Laientheatergruppe Frederiksburg,
Leiterin: Carolin Seeger

keine

Anmeldung am Veranstaltungstag ab 14.00 Uhr
bei Carolin Seeger

Krauter und Gewiirze des Mittelalters

30. und 31. August, 15.00 Uhr bis 18.00 Uhr,
Treffen in der Burgktche

Wir lernen Krduter und Gewtlirze kennen, die es bereits zur Zeit
des Mittelalters gab, und bereiten damit unser Rittermahl vor.
Am ndchsten Tag essen wir gemeinsam. Zum Abschluss durft
ihr euer Lieblingsgewurz in einem kleinen Leinenséckchen mit
nach Hause nehmen.

ab 8 Jahren

Kleingdrtnerverein ,Petersilie®,
Leiterin: Susanne Knieps

4,50€

Anmeldung erforderlich bei Susanne Knieps,
Telefon 02278 /58694
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Erster Kompetenzbereich: Lesen

Lies den Text aufmerksam und l6se die folgenden Aufgaben.

;g) 2.1

2.2

Im Text findest du Aktionen ...

[ ] des Schlossherrn von Frederiksburg.

[ ] der Freunde und Foérderer der Ritterspiele GmbH.
[ ] der ortsansdssigen Vereine.

[ ] des Stadttheaters.

Was darf die Gruppe machen, nachdem sie im Museum war?

Wann und wo kannst du dich anmelden, um an der Aktion
>=Wappen herstellen” teilzunehmen?

[ ] Montags um 16.00 Uhr auf Schloss Frederiksburg.

[ ] Hierflr musst du dich gar nicht anmelden.

[ ] Montags um 17.00 Uhr bei Susanne Knieps.

[ ] Mittwochs um 17.00 Uhr im Biiro des Heimatvereins.

Maximilian hat nur einen Tag Zeit, um an einer Aktion
teilzunehmen. Welche Aktion kommt fur ihn infrage?
[ ] Wappen herstellen

[ ] Ein Burgfraulein im Mittelalter

[ ] Spielen wie die Ritter

[ ] Krauter und Gewiirze des Mittelalters

Lina méchte ihrer Mutter ein nltzliches Geschenk machen.
An welcher Aktion sollte sie daflr teilnehmen?

[ ] Wappen herstellen

[ ] Ein Burgfraulein im Mittelalter

[ ] Spielen wie die Ritter

[ ] Kréuter und Gewiirze des Mittelalters
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Erster Kompetenzbereich: Lesen

2.6

2.7

2.9

Tina ist sehr dngstlich, verkleidet sich aber gerne und mochte des-
halb an der Aktion ,Ein Burgfréulein im Mittelalter” teilnehmen.
Sabine sagt: , Tu das besser nicht, wenn du so dngstlich bist.“

Hat Sabine recht? Begriinde deine Entscheidung.

Wieso kosten die Aktionen 1 und 4 Geld?

Bei den Beschreibungen der Aktionen erféihrst du etwas dardber, ...

stimmt  stimmt nicht

wer teilnehmen darf.
wie viele Kinder teilnehmen durfen.

ob die Aktion eher fur Madchen oder fir
Jungen gedacht ist.

wie viele Tage die Aktion dauert.
wer sich bereits angemeldet hat.
ob die Aktion schon ausgebucht ist.

o ot
o OOt

Der achtjdhrige Justus mochte gerne an allen Aktionen teilnehmen.
Ist das moglich?

18
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Lésungen — Erster Kompetenzbereich: Lesen

1.10

[ ] nicht nett, denn sie lachen Max Maus immer aus.

[ ] herzlos, denn sie lassen Max Maus ganz allein in den Garten
gehen.

Max Maus hat in dieser Geschichte etwas gelernt.
Stimmst du dem zu oder nicht?
Begrinde mithilfe des Textes.

Hinweis: Wenn in einer Aufgabe steht, dass du etwas ,mithilfe des Textes*
begriinden sollst, dann sollen in deiner Antwort Wérter oder Inhalte aus dem
Text vorkommen. Hier sollst du dir also auf Grundlage des Textes eine eigene
Meinung bilden und diese aufschreiben.

Lésungsvorschlag:

Max Maus ist am Anfang der Geschichte sehr eifersiichtig auf
seine groBen Bruder, weil diese immer mehr Vorrdate nach
Hause bringen. Als er dann allein in den Garten geht, hat er
zwar zundchst mehr SpaB, fihlt sich dann aber schnell sehr
einsam. Hier hat er gelernt, dass vieles zusammen sehr viel
mehr SpaB macht und dass das wichtiger ist als seine Eifer-
sucht.

Text 2

2.1

2.2

Im Text findest du Aktionen ...

Hinweis: Siehe im Eingangstext: ,Angeboten werden die Aktionen von ver-
schiedenen Vereinen der Stadt Frederiksburg.*”

[ ] des Schlossherrn von Frederiksburg.

[ ] der Freunde und Férderer der Ritterspiele GmbH.
der ortsanséssigen Vereine.

[ ] des Stadttheaters.

Was darf die Gruppe machen, nachdem sie im Museum war?

Hinweis: Siehe ,Programm* bei Aktion 1: ,AnschlieBend werden wir im
Werkkeller der Frederiksburg ein eigenes Wappen aus Sperrholz herstellen.

Sie darf ein eigenes Wappen aus Sperrholz herstellen.
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Lésungen — Erster Kompetenzbereich: Lesen

2.3

24

2.5

Wann und wo kannst du dich anmelden, um an der Aktion
~Wappen herstellen” teilzunehmen?

Hinweis: Siehe ,Anmeldung“ bei Aktion 1: ,Anmeldung erforderlich im Bliro
des Heimatvereins, Offnungszeiten Montag und Mittwoch, 16.00—18.00 Uhr.“
Die vierte Antwort ist also richtig.

[ ] Montags um 16.00 Uhr auf Schloss Frederiksburg.

[ ] Hierflir musst du dich gar nicht anmelden.

[ ] Montags um 17.00 Uhr bei Susanne Knieps.
Mittwochs um 17.00 Uhr im Buro des Heimatvereins.

Maximilian hat nur einen Tag Zeit, um an einer Aktion
teilzunehmen. Welche Aktion kommt fur ihn infrage?

Hinweis: Nur die Aktion ,Wappen herstellen® ist an einem Tag zu schaffen.
Bei der Aktion ,Ein Burgfrdulein im Mittelalter” findet am ndchsten Tag noch
eine Modenschau statt und auBerdem ist die Aktion nur fir Méddchen. ,,Spielen
wie die Ritter” geht (ber den ganzen Zeitraum der Veranstaltung und ,,Krduter
und Gewlirze des Mittelalters“ dauert zwei Tage.

Wappen herstellen

[ ] Ein Burgfraulein im Mittelalter

[ ] Spielen wie die Ritter

[ ] Krduter und Gewlrze des Mittelalters

Lina mochte ihrer Mutter ein nitzliches Geschenk machen.
An welcher Aktion sollte sie dafir teilnehmen?

Hinweis: Lina kann zwar bei der Aktion ,,Wappen herstellen® am Ende ein
selbst hergestelltes Wappen mit nach Hause nehmen, doch wére dies ftir ihre
Mutter sicher kein nutzliches Geschenk. Daftir eignet sich besser das Gewlirz-
sdckchen, das man bei der Aktion ,,Krduter und Gewtirze des Mittelalters” be-
kommen kann. Siehe ,Programm® bei Aktion 4: ,Zum Abschluss dlrft ihr euer
Lieblingsgewdirz in einem kleinen Leinensdckchen mit nach Hause nehmen.*

[ ] Wappen herstellen

[ ] Ein Burgfraulein im Mittelalter

[ ] Spielen wie die Ritter

Krauter und Gewiirze des Mittelalters
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Lésungen — Erster Kompetenzbereich: Lesen

2.6

2.7

2.8

Tina ist sehr dngstlich, verkleidet sich aber gerne und mochte des-
halb an der Aktion ,Ein Burgfréulein im Mittelalter teilnehmen.
Sabine sagt: , Tu das besser nicht, wenn du so dngstlich bist.“

Hat Sabine recht? Begriinde deine Entscheidung.

Hinweis: Siehe ,,Programm® bei Aktion 3: ,Danach d(irft ihr das passende
Kosttm aus unserem Fundus anprobieren und wir iben eine Modenschau ein.
Diese findet dann am néchsten Tag um 15.00 Uhr auf der groBen Biihne der
Burg statt.”

Lésungsvorschlag:

Ich glaube, dass Sabine mit ihrem Einwand recht hat. Tina
verkleidet sich zwar gerne und hdatte deshalb bestimmt SpaB
daran, verschiedene Kostiime anzuprobieren. Aber weil sie so
dangstlich ist, wirde sie sich bestimmt nicht trauen, bei einer
Modenschau auf der groBen Biihne mitzumachen.

Wieso kosten die Aktionen 1 und 4 Geld?

Hinweis: Siehe ,Programm* bei Aktion 1: ,AnschlieBend werden wir (...) ein
eigenes Wappen aus Sperrholz herstellen.” Und unter ,Programm® bei Aktion 4
hei3t es: ,Am nédchsten Tag essen wir gemeinsam. Zum Abschluss dLirft ihr
euer Lieblingsgewdirz in einem kleinen Leinensédckchen mit nach Hause neh-
men.“

Fur die Aktionen 1 und 4 muss der Veranstalter Material be-
reitstellen (Holz und Farbe fiir das Wappen/Gewiirze und Stoff
far das Gewlirzsdackchen) und das muss man bezahlen. Bei
der Aktion 4 wird zum Abschluss noch zusammen gegessen,
was ebenfalls bezahlt werden muss. Daher kosten die Aktio-
nen 1 und 4 im Gegensatz zu den Aktionen 2 und 3 Geld.

Bei den Beschreibungen der Aktionen erféihrst du etwas darlber, ...

Hinweis: Aussage 1 stimmt, denn in der Zeile ,Alter” steht immer, flir wen
die Aktion gedacht ist, zum Beispiel ,Kinder ab 7 Jahren*. Aussage 2 stimmt
nicht; es gibt keine Hinweise darauf, wie viele Kinder teilnehmen dlirfen.
Aussage 3 ist richtig, denn bei Aktion 3 in der Zeile ,,Alter steht, dass die Ver-
anstaltung fir Mddchen ab 9 Jahren ist. Die Aussage 4 ist ebenfalls richtig.
Das siehst du in der Zeile ,,Zeit und Ort“. Hier steht, ob die Veranstaltung nur
einen Tag dauert, zum Beispiel ,30. August®, oder mehrere Tage, zum Beispiel
Jeden Tag“. Die letzten beiden Aussagen sind falsch. Dartiber findest du in
den Beschreibungen keine Hinweise.
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Lésungen — Erster Kompetenzbereich: Lesen

2.9

2.10

stimmt  stimmt nicht
wer teilnehmen darf.
wie viele Kinder teilnehmen durfen.

ob die Aktion eher fur Mdadchen oder fir
Jungen gedacht ist.

wie viele Tage die Aktion dauert.
wer sich bereits angemeldet hat.
ob die Aktion schon ausgebucht ist.

X

] [

I
<ID] LI

Der achtjdhrige Justus mochte gerne an allen Aktionen teilnehmen.
Ist das moglich?

Hinweis: Nein, das ist nicht méglich. Die Aktion ,Ein Burgfrdulein im
Mittelalter zum Beispiel ist erst ab 9 Jahren und aulBerdem nur fiir Mddchen
gedacht und Justus ist ja ein Junge. Siehe Aktion 3: ,Alter: Mddchen ab 9
Jahren*. Von den Aktionen ,Wappen herstellen“ und ,,Krduter und Gewlirze
des Mittelalters* kann Justus nur eine besuchen, denn beide starten zur
gleichen Zeit. Siehe Aktion 1: ,Zeit und Ort: 30. August, 15.00 bis 16.30 Uhr
(-..)“und Aktion 4: ,Zeit und Ort: 30. und 31. August, 15.00 Uhr bis 18.00 Uhr

()"

An Aktion 3 kann Justus nicht teilnehmen, weil diese Aktion
erst ab 9 Jahren und auBerdem nur fiir Mddchen gedacht ist.
An Aktion 2 kann Justus jeden Tag zwischen 14.00 und 15.00
Uhr teilnehmen. Bei den Aktionen 1 und 4 muss Justus sich
entscheiden, was er lieber machen mochte, denn beide Veran-
staltungen beginnen am 30. August um 15.00 Uhr.

Finden die Ritterspiele auf Schloss Frederiksburg zum ersten Mal
statt? Begrinde mithilfe des Textes.

Hinweis: Siehe Eingangstext: ,Auch in diesem Jahr gibt es wéhrend
unserer traditionellen Ritterspiele wieder viele Aktionen zum Mitmachen fiir
Kinder.”

Die Ritterspiele auf Schloss Frederiksburg finden nicht zum
ersten Mal statt, denn im Text steht: ,,Auch in diesem Jahr gibt
es wahrend unserer traditionellen Ritterspiele wieder ...“ Die
Woérter ,,auch®, ,traditionell und ,,wieder* sind ein Hinweis
darauf.
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